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PERCHE’ LA 
SCUOLA IGF 
ITALIA?

CONTRIBUIRE ALLA DIFFUSIONE DELLA CONOSCENZA DELLE

DI INTERNET E PREPARARE I FUTURI IMPRENDITORI

DIRITTO ALLA CONNETTIVITA’

DICHIARAZIONE DEI DIRITTI SU INTERNET 2015

“diritto all’accesso”, “diritto alla conoscenza e all’educazione in

rete” e “neutralità della rete”;

UN PROBLEMA DI 
COMPETENZE

• SVILUPPO DI COMPETENZE DIGITALI E’ IL PRESUPPOSTO PER LA 

TRANSIZIONE DIGITALE

• UMANITA’ AUMENTATA

• VARIABILITA’ SPAZIALE DELLA CONNETTIVITA’

• DIGITALIZZAZIONE E SICUREZZA 
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COSA È LA SCUOLA DI IGF

INIZIATIVA OBIETTIVO

La SCUOLA DI IGF ITALIA nasce per

offrire un’opportunità formativa agli

studenti che frequentano gli ultimi

due anni delle scuole secondarie di

secondo grado.

Fornire una visione olistica

dell'ecosistema digitale e di

Internet con dati aggiornati sulla

sua governance, gli agenti che

partecipano, il contesto in cui

operano e le normative europee

e italiane che li riguardano, con

l’obiettivo di formare i ragazzi

sulle criticità e le opportunità che

Internet mette a disposizione

della società civile, con le sue

luci ed ombre.

SOSTENITORI

La scuola viene introdotta per la

prima volta in Italia, grazie

all’impegno di IGF-Italia e alla

disponibilità di Unioncamere –

con il supporto tecnico di

Dintec, agenzia in house che

presiede i temi di innovazione e

digitalizzazione.

Unioncamere ha ottenuto le

adesioni di diverse Scuole che

sono state contattate a seguito

dell’attivazione dei Protocolli di

intesa con 4 Rete di Istituti

scolastici.
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LA STRUTTURA DELL’INIZIATIVA

DESTINATARI

Studenti della scuola secondaria di secondo

grado di qualsiasi indirizzo di studi, che

vogliono approfondire il tema della

tecnologia, di internet e le possibili

implicazioni in termini di sicurezza e tutela

dei diritti umani.

circa10 classi in collegamento su piattaforma.

E’ richiesta la presenta di un professore

all’interno della classe per gestire gli studenti

ed eventuali richieste sull’attività.

TARGET DI CLASSI 

DA COINVOLGERE
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LE SCUOLE PARTECIPANTI

SULLA BASE DEI PROTOCOLLI DI INTESA CHE UNIONCAMERE

HA STABILITO CON LE 4 RETI DI SCUOLE:

1. Re.Na.I.A – TURISMO

2. Re.N.Is.A – AGRARIO

3. TAM – TESSILE MODA E ABBIGLIAMENTO

4. A2A – Meccanica, Meccatronica e Automazione

SONO STATE 

SELEZIONATE 

7 SCUOLE 

9 CLASSI

circa180 

STUDENTI
IPSAR BUSCEMI  - San Benedetto del Tronto

Istituto tecnico Montani 
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PROGRAMMA FORMATIVO
L’ATTIVITÀ FORMATIVA PREVEDE IN 9 ORE E SARÀ SUDDIVISA COME SEGUE:

I MODULO  
Conoscere IGF

(3 ore)

• Cos'è l'Internet Governance, 

introduzione: 

o Internet Governance e l'approccio 

Multi-stakeholder 

o Ecosistema di Internet 

Governance, attori globali e 

nazionali 

• Come funziona Internet:

o Infrastruttura di rete 

II MODULO  
Cybersicurezza e diritti

(3 ore)

• Aspetti fondamentali di 

Cybersicurezza;

• I diritti umani in rete, la protezione 

dei dati personali e della privacy;

• Digital economy: modello di 

business delle piattaforme, attention

economy, behavioral data prediction.

III MODULO  
Sguardo al presente e 

futuro prossimo di Internet 
(3 ore)

• Intelligenza artificiale, sfide 

etiche e regolamentazione;

• Evoluzione di Internet e nuove 

tecnologie.
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CALENDARIO FORMATIVO 

LA SCUOLA IGF ITALIA METTE A DISPOSIZIONE:

il primo modulo nella settimana

successiva di IGF Italia e

programmare gli ulteriori due moduli

nella settimane successive.

1° modulo            25 NOVEMBRE 

2° modulo            2 DICEMBRE 

3° modulo           16 DICEMBRE 

MATERIALI

DIDATTICI

SLIDE

SITOGRAFICA

Con suggerimenti

di letture

di approfondimento
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PERCORSO PCTO

Unioncamere si rende disponibile a supportare le scuole partecipanti nel favorire il 

riconoscimento delle ore di progetto ai fini dei percorsi PCTO (Percorsi per le 

Competenze Trasversali e per l'Orientamento).



GRAZIE


